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MF DachDesigner — Erste Schritte

Einleitung

Die Planung und Ausfuhrung von Dachkonstruktionen ist eine aufwandige Aufgabe, zumindest wenn
man den Ehrgeiz hat, diese Aufgabe korrekt zu erledigen. Ungliicklicherweise ist das Normen- und
Regelwerk rund um das Thema Dach mittlerweile so umfangreich und kompliziert, dass selbst
ausgewiesene Experten kein liickenloses Wissen mehr besitzen. An diesem Punkt setzt der

MF DachDesigner ein und unterstiitzt den Anwender auf den Feldern Massenermittlung, Bauphysik,
Gefalledammung, Windsogberechnung, Entwasserungsplanung, Angebotserstellung u.a.m.

Die Grundlage all dieser Berechnungen bildet ein Dachmodell. Das Dachmodell ist weit mehr als eine
Zeichnung des Daches. Denn anstatt einen Punkt zu malen, setzen Sie einen Gully, Lifter oder eine
Stitze. Und anstatt einer Linie zeichnen Sie einen Dachrand, einen Attikaanschluss o. vgl.

Nach Erstellung des Dachmodells nutzen Sie die technischen Programme zur Berechnung von
Gefalleplan, Windsognachweis, Bauphysik, Entwasserungsnachweis u.a.m. Innerhalb dieser
Einfihrung méchte ich Thnen ausschlief3lich die Erstellung von Dachmodellen erlautern.

Programmstart

Nach erfolgreicher Installation starten Sie das Programm im START-Meni unter TECHNISCHE
PROGRAMME — MF DACHDESIGNER. Es erscheint folgender Startbildschirm.

& MF DachDesigner - o x
i Datei Stammdaten FElemente Ansicht Extras Hilfe . |
A IDBEEE v e
Bearbeiter Dateiname =
Berechnungen £ Adelsberger
Dokumentennotiz 21 Alwitra
Dokumentenstatus 1 Austyrol
Elemente ) Aer
21 Bachl
i 1 Bailer
9 21 Bauder Schweden
Kommission 1 Bauen + Leben
Kunden £ Bauking
Lieferanschrift = Beigl
Wiedervorlage 21 Bendig
1 Benteler
I Binder
1 Binne
1 Bitbau_Doerr
21 BMI
1 Brass
1 Brohlburg
21 Brucha
21 Brandle
1 Barner
1 Battcher Ronn
1 Biirdek
21 Buscher Hoffmann
21 Carlisle
2 Dach und Wand
£ Dadego
21 Daemmwerk
1 Dakadvi
1 DBS
1 DDE-Ost
21 DEG Wiesbaden
1 DEG-Vogtland v
< >
& 1=7,409m 2,528 1=7,409m

Bild 1.1: Startbildschirm

Ohne den Startbildschirm genauer zu erlautern, starten wir sofort mit der Erstellung eines ersten
Dachmodells. Wéahlen Sie hierzu den Eintrag NEU im Menl DATET.

Hinweis

Um jederzeit mit den richtigen Daten rechnen zu kénnen, ist es unerlasslich, die Stammdaten
regelmalig zu aktualisieren! Dazu gehen Sie ins Meni ,Extras® > ,Datenaktualisierung via
Internet”.

www.dachdesigner.de Seite 1



MF DachDesigner — Erste Schritte

Projekt 1. L-Bungalow

Es 6ffnet sich die Adresseingabe. Tragen Sie
hier lediglich eine passende Bezeichnung fir
das Projekt, in unserem Fall L-Bungalow, ein.
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Bild 1.2: Adresseingabe

Alle weiteren Eingaben sind optional. Beenden
Sie die Eingabe mit dem O0K—Knopf, um
anschlieBend den Dateinamen und das
Bauvorhaben einzugeben.

Bauvorhaben X

Dateinarme

EFH Fam, Testerbach, 54321 Musterstadt

Bauvorhaben &
L-Bungalow

Yorlage 0K Abbrachen

Bild 1.3: Dateinamen- und BV-Eingabe

Als dritter und letzter der vorbereitenden
Schritte folgt die Eingabe der

Leitbeschreibung.
 nomirs e
=

Dachbauwesse unbedifiet
Dachneigung 2
Entwasserung innenliagend
Hane o1 "Hohe” eint
Hohe_First

Hehe_Traufe
Oberfiachenschitz
Tragdecke
Tragdecke_Max_Last_kN
Bauphysik
Innerraum_Feuchie &0
Innenvaum_Temperatur 20
DachDesigner

System

Duchen

Bild 1.4: Leitbeschreibung

Die Leitbeschreibung erlangt immer dann

Bedeutung, wenn Sie das Dachmodell an die
Anwendungstechnik eines Baustoffherstellers
senden. Anhand der hinterlegten Werte kann

der Techniker das Dach besser einschéatzen.
Zum Eingeben der Leitbeschreibung klicken
sie auf die rechte Seite der Tabelle. Je nach
Art des Wertes 6ffnet sich eine Auswabhlliste
oder ein Eingabefeld.

Momentan ist die Leitbeschreibung allerdings
noch ohne Bedeutung, weshalb wir sofort mit
OK zur Zeichnungseingabe wechseln.

P e R
i B, 4428 M

ADPARBEONEON . TR QY i o

wou o EEE = = =
o e P = e 7
| CockRs &

Bild 1.5: Zeichenbildschirm

Im ersten Schritt zeichnen wir den Grundriss
der Dachflache. Aktivieren Sie hierzu in der
Werkzeugleiste den Flachen-Modus.

.
| Datei Bearbeiten Befehle Projekt Werkzeuge Plug-ins layer Extras Ansicht Hilfe News -
" EFH Fam. Testerbach, 54321 Musterstadt.rbs X

A2 OBRREE. X DON = T Bk Qo i 30

Bild 1.6: Werkzeugleiste mit aktiviertem Flachenmodus

Im zweiten Schritt bestimmen wir, woraus
diese Flache bestehen soll. SchlielZlich wollen
wir keine inhaltsleere Flache, sondern ein
Dachmodell mit Eigenschaften erstellen.
Hierzu wahlen Sie im Elementebaum am
rechten Bildschirmrand einen passenden
Eintrag. Wenn Sie beispielsweise eine
bauphysikalische Berechnung machen
mochten, klicken Sie auf das [>| vor
DachDesigner, das [>| vor
Flichenelemente und dann auf

Bit AL Gef 1lagig Bit mech.

Anstelle einer inhaltsleeren Flache zeichnen
Sie nun ein 1-lagiges, bitumindses
Abdichtungssystem auf einer Gefalleddmmung
und mit einer Dampfsperre mit Alu-Einlage.

Seite 2 Markus Friedrich Datentechnik - Bahnhofstr. 74 - 15732 Eichwalde
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Analog gilt dies fur ein Gefalledach,
Entwéasserungsberechnungen (Drain),
Windsogberechnungen etc. In dieser Anleitung
werden wir weiterhin die Eigenschaften fiir
eine Bauphysikberechnung verwenden. Wenn
Sie eine andere Berechnung durchfiihren
wollen, wahlen Sie bitte jeweils die passenden
Eintrage im Strukturbaum.

v BDachDesigner
Punktelemente
Linienlemente

v MFlachenelemente
BIT_AL_EPS031_2lagig

MBIT_AL_Gef_1lagig_mech

BIT_AL_PU_2lagig
BIT_G200_PYE_XPS_Kies
BIT_Gefalle_EPS_2lag
Bit_Porenbeton_V60_PU_2lag
BIT_V60_Gef_2lagig
BIT_V60AL_Gef_2lagig
Decke_Beton
Decke_Porenbeton
Decke_Schalung
Decke_Trapezblech
EVA_EPS035_PE_mech
EVA_Gef_PE_mech
EVA_Gef_V60_kleb
EVA_MiFa_PE_mech
FPO_EPS031_mech
FPO_EPS035_AL_mech
FPO_Gef PE02_mech
FPO_PUR_Gef_KSD_Trapez
Griindach_extensiv
Griindach_intensiv

Kompaktdach
Lichtband
PVC_EPS031_mech
PVC_EPS035_AL_mech
PVC_EPS040_AL_mech
PVC_Gef_PE02_mech
PVC_Gef_V60_lose
PVC_Gef_V60_mech
PVC_MiFa_PE02_mech
PVC_MiFa_V60_mech
PVC_PIR_KSD_Trapez
Bauteile

Bild 1.7: Elementebaum

Den Grundriss zeichnen wir mit dem
Linienwerkzeug. Klicken Sie dort in das
Langen-Eingabefeld.

Lange (122 [m
5 ' E Winkel i
hariz. m
h # » vertikal m
R adius m
P ‘ i StHih m

Bild 1.8: Linienwerkzeug

Geben sie 12,80 als erstes Langenmal? ein.
Per Mausklick auf einen der Pfeile legen Sie
die Richtung fest.

Klicken Sie auf den Nach-oben-Pfeil, um die
Eingabe der ersten Linie abzuschlieRen.

Geben Sie nun nacheinander folgende Werte
ein:

- 9,45 + Pfeil nach rechts

- 6,84 + Pfeil nach unten

- 2,57 + Pfeil nach rechts

- 5,96 + Pfeil nach unten

Die letzte Linie schlieBen Sie mit dem
Schlissel-Knopf inmitten der Richtungspfeile.
Damit ist gewéhrleistet, dass ein
geschlossener Umriss entsteht.

In der Flachendialogbox geben Sie der Flache
eine Bezeichnung, typischerweise
,<Hauptdachfliche® und beenden mit OK.

Eigenschaften X
Bezeichnung: x|
| [ nicht drucken

Abbrachen
Flache | Tedur | Wetz | Elements |

Massenemittung

Grundfldche:  abzugsflache: Gesamtflache:
136.28 - [0.00 = [136.28

Umfang
4364 Abzug von,
Hahe relativ zur Dachilache: l:l m
Darstellung
Faibe Ohne v

Zeichne mit Boden

Bild 1.9: Flachendialog

Der DachDesigner schlief3t daraufhin die
Flache und stellt diese, abgesehen von den
vorweggenommenen Gullys, wie folgt dar:

(& =
e =] =

| [Gioek

Bild 1.10: Grundriss L-Bungalow

Mit der Auswahl des Elementes Bit AL
Gef llagig Bit mech haben wir der
Flache auch gleich die Elemente
Windsogflache und

Gefdlledammung Fl&che Ubergeben und
héatten nun auch alle nétigen Angaben fir eine
Windsog- bzw. Gefalleplanberechnung
gemacht.

Befindet sich die Maus auf der Hauptdach-
flache, wird deren Flache, Umfang und die
gewahlten Elemente angezeigt.

www.dachdesigner.de
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Fur einen Entwasserungsnachweis oder einen
Geféalledachplan missen allerdings noch die
Ablaufe gezeichnet werden. Aktivieren Sie
hierzu den Punkt-Modus in der
Werkzeugleiste.

~
: Datei Bearbeiten Befehle Projekt Werkzeuge Plugdns layer Extras Ansicht Hiffe News |

|/ Testerbachabs x|
Bild 1.11: Werkzeugleiste mit aktiviertem Punkt-Modus

Nun gilt es einen passenden Gully zu wahlen.
Klicken Sie hierzu im Elemente-Baum am
rechten Bildschirmrand auf das [> vor
DachDesigner, das [>|vor Punktelemente
und dann auf ,Gully 100 senkrecht®. Der
Elemente-Baum sollte nun wie folgt aussehen:

Strg fiir Multiselect!
1 selektiert
Gully_100_senkrecht

Gefalledammung

Massenzuordnungen

Solar

Windsog

ABS

Alwitra

Bauder

Binne

Breuer

Carlisle

v MDachDesigner

© @ Punktelemente

- B Gully_100_senkrecht
Gully_100_senkrecht_heizbar
Gully_100_waagrecht

- 1 Gully_100_waagrecht_heizbar
Gully_125_senkrecht
Gully_125_senkrecht_heizbar

- [1Gully_125_waagrecht

-~ 1 Gully_125_waagrecht_heizbar
Gully_150_senkrecht
Gully_150_senkrecht_heizbar

- 1 Gully_50_senkrecht
Gully_70_senkrecht
Gully__70_senkrecht_heizbar

- I Gully_70_waagrecht
Gully_70_waagrecht_heizbar
Kabeldurchfihrung

» [llinienlemente

> LIFlachenelemente

» [JBauteile

> LIFDT

Bild 1.12: Elemente-Baum mit gewé&hltem Gully

Dieser Gully muss nun auf der Dachflache
platziert werden. Hierzu setzen Sie den Cursor
in das links-rechts-Eingabefeld des Punkt-
Werkzeugs im unteren, linken Bildschirmeck.

links () (®) rechts Punkt setzen
en O (04| @oben 2Pkt

bezogen aul fhztand von Bp1 Bp2
®Ep1 Bpl oo m

Cep2 BrZigp |m

Bild 1.13: Punkt-Werkzeug

Alle Entfernungsangaben beziehen sich auf
Bezugspunkt 1, das ist der blaue/rétliche Kreis
mit innenliegendem Kreuz, links unten auf dem

Gebaudeeck. Momentan liegen die
Bezugspunkte 1 (blau) und 2 (rétlich) noch
Ubereinander. Der erste Gully soll sich 2,34 m
rechts und 0,4 m oberhalb des Bezugspunktes
1 befinden. Tragen Sie hierzu 2,34 zwischen
LINKS-RECHTS und 0,4 zwischen UNTEN-
OBEN ein. Achten Sie darauf, dass die
Markierungen bei RECHTS und OBEN gesetzt
sind und platzieren Sie den Gully mit dem
PUNKT SETZEN - Knopf.

Setzen Sie nun den zweiten Gully
9,65 m rechts und ebenfalls
0,4 m oberhalb von Bezugspunkt 1.

Der dritte Gully wird vom linken, oberen
Eckpunkt aus eingemessen. Hierzu muss der
Bezugspunkt 1 auf das linke, obere Eck
gesetzt werden. Klicken Sie dieses mit der
rechten Maus an und wéhlen Sie
BEZUGSPUNKT 1 SETZEN im Kontextmend.
Der Gully soll 4,70 m nach rechts und 0,5 m
unterhalb der Dachkante liegen. Tragen Sie
dazu 4,7 zwischen LINKS-RECHTS bzw. 0,5
zwischen OBEN-UNTEN ein, aktivieren Sie die
Markierungen bei RECHTS und UNTEN und
platzieren Sie den Gully mit dem PUNKT
SETZEN - Knopf.

Die Erstellung des Dachmodells ist hiermit
abgeschlossen und die Berechnung von
Gefalledammung, Windsog, Entwésserung etc.
kann gestartet werden. Klicken Sie hierzu auf
das PlugIn-Meni, wo die zugehdrigen
Berechnungsprogramme meist mit
BEARBEITEN, gestartet werden. In unserem
Fall wahlen wir ,Bauphysik™ und
,Bearbeiten®. Die Bedienung der
Berechnungsprogramme entnehmen Sie deren
jeweiligen Handbiichern.

Im letzten Schritt beenden Sie die Eingabe mit
BEENDEN im Menil DATET.

Seite 4 Markus Friedrich Datentechnik - Bahnhofstr. 74 - 15732 Eichwalde
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Projekt 2. Schrag und rund

Starten Sie die Erstellung des Dachmodells
sinngeman wie in Projekt 1 beschrieben.
Sobald Sie im Zeichenbildschirm (Bild 1.5)
angelangt sind, aktivieren Sie den
Flachenmodus (Bild 1.6), um folgenden
Grundriss einzugeben:

500m
—

4,00m
e 0000000 &

4,00m
<y

5,00m
5,00m

400m
———

g

d%-
i
4,00 m
—

500m

10,00 m
10,00 m

Bild 2.1: Grundriss Projekt 2

Vor Eingabe der ersten Linie sollten Sie rechts
im Elemente-Baum auf das [>| vor
DachDesigner, das [>| vor
Flachenelemente und dann auf den Eintrag
Bit AL Gef 1llagig Bit mech klicken.
Damit geben Sie dem Programm den
gewlnschten Abdichtungsaufbau inkl.
Leistungstexten und bauphysikalischer
Schichtenfolge bekannt. Diese Angaben bilden
die Grundlage fir die nachfolgenden
technischen Berechnungen.

Zur Eingabe des Grundrisses tragen Sie die
Kanten wie auf der folgenden Seite gezeigt
ein. Wir beginnen unten links.

Hinweis: Erst den Zahlenwert eingeben, dann
den rot markierten Pfeil driicken

Lange g m
5 t é Winkel -
hariz. m
# ﬁ » wertikal m
Radiuz m
? ‘ i StHih m

Bild 2.2: Gerade mit L =10 m senkrecht
nach oben

Lange * 5 m
5 t é Wwinkel

hariz, m
# # # wetikal m

Radius m
? ‘ i StHih m

Bild 2.3: Schrége mit L =5 m im Winkel
von 45° nach rechts oben

Langs § m
5 t E Winkel

hariz, m
# @ # werhikal m

Radius m
? ‘ i StHih m

Bild 2.4: Gerade mit L =5 m senkrecht
nach oben

Fur die nun folgende Linie geben Sie bei
horiz.und vertikal jeweils 4 ein.

Lange  5g56m¢ m
K 1T |& —

Winkel 45 oo 7

horiz. 4

h # # wertikal 4

m
m
? l i Fadius 2

StHoh

Bild 2.5: Schréage mit horizontaler und vertikaler
Lange =4 m nach rechts oben

Anmerkung: die Werte flr Lange und Winkel
werden vom Programm automatisch erganzt.

Die folgenden Linien kdnnen Sie nun sicherlich
selbstandig eingeben. Knifflig wird es erst
wieder bei dem Segmentbogen. Zeichnen Sie
diesen wie eine Gerade mit Bauch, d.h. Sie
tragen unter Lange die Entfernung von
Anfangs- zu Endpunkt, hier = 8 m, erganzt um
die Stichhoéhe ein.

www.dachdesigner.de
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Lange g m

s t L) Wirksl ¢

hariz, m

# ﬁ » veitkal ~ m
? ‘ i Radius gpoop m

StHzh 4 m

Bild 2.6: Stichbogen mit L =8 m und
Stichhéhe=2m

Anmerkung: der Radius wird vom Programm
automatisch erganzt.

Im Fenster daneben werden uns nun die
unterschiedlichen Mdglichkeiten fir die Lage
des Kreisbogens angezeigt. Klicken Sie auf
das linke Feld und die Zeichnung wird um den
Bogen erganzt.

Lange g m
Winkel *
horiz. m

wertikal m

Radiuz spopnp m
StHoh 2 m

Bild 2.7: Lage des Bogens

Schliel3en Sie nun den Grundriss mit dem
Schlissel-Knopf. Tragen Sie im Flachendialog
bei Bezeichnung ,Hauptdachfliche® ein und
bestétigen Sie mit OK.

Zur Eingabe des 5 x 2 m grof3en Lichtbandes
gehen Sie wie folgt vor:

SchlieRen Sie zunéchst alle Aste im Elemente-
Baum, insbesondere den Wert
Bit AL Gef llagig Bit mech. Klicken
Sie hierzu mit gedriickter STRG-Taste auf das
gedffnete Element. Ansonsten wirde das
Lichtband aus einem Abdichtungsaufbau
bestehen.

Setzen Sie dann den Bezugspunkt 1 dahin, wo
sich das untere, linke Eck des Lichtbandes
befindet:

links () 9 O rechts Funkt setzen
unten () 5 Q chen zu Punkt
hezogen auf Abstand won
OEIp1 Epl 0.0 m
OBpe Bp2 gg  m

Bild 2.8: Bezugspunkt 1 setzen

Aktivieren Sie nun den Flachen-Modus

& MF DachDesigner
: Datei Bearbeiten Befehle Projekt Werkzeuge Plugdns layer Extras Ansicht Hilfe News o |

Testerbach.rbs |

iADERBEEX N[O (TR ¢l Qly |30

Bild 2.9: Flachen-Modus aktivieren

und tragen Sie im Linienwerkzeug (siehe Bild
2.2 u.a.) die Langen wie folgt ein:

- 5 m nach oben
- 2 m nach rechts
- 5 m nach unten

AbschlieRend mit dem Schliissel den Umriss
schlieBen und im Flachendialog bei
Bezeichnung ,Lichtband” eintragen:

Eigenschaften X

Bezeichnung: x|
oK
‘L\chlhand ‘ [ nicht drucken
Abbrechen
Flache | Tostur | Werte | Elemants |
Massenemittiung
Grundiliche:  Abeugsiléche.  Gesamifliche
Abzugsflache von X
10,00 - [0 - [om ’
1
— Hauptdachfiache
14
] Abbrechen
Hiihe relati Dachflach
ghe relativ 2ur Dachflche: l:l m .

Darstelung b

Farhe Ohne alle

<

Zeichne it Boden [ alle Fischen
AnzengeEn

Bild 2.10: Lichtband als Abzugsflache

Klicken Sie auf den Knopf ABzUG VON und
setzen Sie das Hakchen vor
.Hauptdachflache®. Der DachDesigner kann
damit die korrekte Flache des Hauptdaches
berechnen, belegt die Lichtbandflache nicht
mit Dammplatten und leitet im Entwasserungs-
nachweis das Wasser drum herum.

Bestatigen Sie beide Dialoge mit OK, um die
Flacheneingaben zu beenden.

Befindet sich die Maus auf der Hauptdach-
flache, wird deren GroRRe (= 358,99 m?)
angezeigt.

Zur Bemal3ung der Dachflache aktivieren Sie
in der Werkzeugleiste den BemalRungsmodus.

& MF DachDesigner
i Datei Bearbeiten Befehle Projekt Werkzeuge Plugdns Layer Extras  Ansicht Hilfe News -

Testerbachrbs |

AIDEBRRBRERREION = [TR=¢lQlv]ile

Bild 2.11: Bemal3ung einschalten

Klicken Sie nun Kante fur Kante mit der
rechten Maustaste an, um im Kontextmenu die
Platzierung der Mal3kette auszuwéhlen.
Fehlerhaft platzierte MalR3e kdnnen im unteren
Bereich des Kontextmenus gel6scht werden.

Seite 6 Markus Friedrich Datentechnik - Bahnhofstr. 74 - 15732 Eichwalde
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Achtung: Um den Segmentbogen zu
bemalien, aktivieren Sie zunachst in der
Werkzeugleiste mit dem Pfeil den Selektions-
Modus.

& MF DachDesigner
i Datel Bearbeiten Befehle Projeki Werkzeuge Plugdns Layer Edras Ansicht Hilfe Hews - |

/" Testerbachabs X

Bild 2.12: Selektions-Modus einschalten

Nun klicken Sie auf den Segmentbogen und
dann auf den Anfangs- oder Endpunkt des
Bogens. Beide werden nun pink dargestellt.

Im Anschluss wahlen Sie in der
Werkzeugleiste die Punkt-zu-Punkt-
Bemalfiung.

& MF DachDesigner
: Datei Bearbeiten Befehle Projekt Werkzeuge Plugdns Layer Extras Ansicht Hie News |

~ Testerbach.rbs

Bild 2.13: Punkt-zu-Punkt-Bemafung

Sobald nun alle Mal3e gesetzt sind, aktivieren
Sie in der Werkzeugleiste wieder mit dem Pfeil
den Selektions-Modus.

Zum Abschluss der Dachmodell-Erstellung
mdochte ich noch einige Kanten als Traufen
kennzeichnen.

Klicken Sie hierzu die oberste Kante (L =5 m)
mit der rechten Maus an. Im Kontextmen
wahlen Sie den Eintrag BEARBEITE LINIE
5.

Eigenschaften x
Bezsichnung

[ o |
|L5 | [ nicht ducken

Abbrachen
Linie | /et | Elemente |

IR
Winkel [
=
har, Lange [l [5

5000
lz‘ El |E| vert Liingz Imk: (0,000
[ Zeichne Mauer
Dicke o

Farbe | <] | v

[]Zeichne aksFlsche  Breite: 0700 | M | Ohne v

Bild 2.14: Linieneigenschaften-Dialogbox

Klicken Sie auf die Registerzunge ELEMENTE,
um dort unter H DachDesigner den
,Traufanschluss Bit Bohle®zu
markieren.

Eigenschaften X

Bezeichnung oK
L5 (] nicht drucken
Abbrechen

Linie Elemente
Los
verfuigbare Elemente ausgewshite Elemente

Kiestand_100cm - [Gefalledammung) Gefalledammung_Rinne
Kiestand_S0cm (DachDesignes) Traufanschhuss_BIT_Bohle L
Rinne285 . [Massenzuordnungen) Traufe 1
Rinne_333

Rinne_400

Rinne_500

Trautanschiuss_BIT_Schalung

Trautanschiuss_EVA_Bohle

Traufanschiuss_EVA_Schakung

Traufanschiuss_FLK_Bohle

Traufanschiuss_FLK_Schalung

Traufe Anschiuss FPO Bohle

Bild 2.15: Elemente-Zuordnung

Mit dem Pfeil-Knopf ordnen Sie der Linie das
Traufelement zu. Dieses wird von Dammplan
und Drain als Entwasserungslinie erkannt, in
der Messurkunde ausgewiesen und im
Angebot zu einer gesonderten LV-Position.

SchlieRen Sie die Dialoghox mit 0K und
wiederholen Sie die Elementzuordnung an
weiteren Kanten. Setzen Sie zur Ubung noch
den ein oder anderen Gully und festigen Sie
das Erlernte durch wiederholtes Uben.

Mein Tipp zum Abschluss: Starten Sie die
Programme Aufmalf3, Bauphysik, Drain und MF
Dach im Menil PLUG-INS. Sie werden daruber
staunen, was Sie geschaffen haben.

www.dachdesigner.de
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Projekt 3: Rundungen

In diesem Projekt mochte ich erweiterte
Fahigkeiten des DachDesigners
demonstrieren.

Starten Sie die Erstellung des Dachmodells
sinngeman wie in Projekt 1 beschrieben.
Sobald Sie im Zeichenbildschirm (Bild 1.5)
angelangt sind, aktivieren Sie den
Flachenmodus (Bild 1.6), um folgendes
Dachmodell einzugeben:

Bild 3.1: Dachmodell

Wir beginnen in der linken oberen Ecke. Zum
Zeichnen der Dachflache geben Sie wie folgt
ein: Tragen Sie bei Lange ,8“ und bei StH6h
L2" ein, der Radius wird automatisch vom
Programm ermittelt.

Lahge 'g m
5 1 é Winkel

hariz. m
# # » wvertik.al

i ‘ i Radius fpoop m

StHoh 2 m

Linge ] m

Bild 3.2: Eingabe erster Segmentbogen
5 E Winkel
hariz,

L}
# # * wertikal —:
i ‘ i Radius fopgp m

StHoh 2 M

.

Bild 3.3: Lage des Segmentbogens wahlen

Zeichnen Sie den zweiten Segmentbogen wie
in 3.2 und 3.3 gezeigt, nun aber mit der
rechten Variante des Segmentbogens.

Den dritten Segmentbogen zeichnen Sie exakt
so wie den ersten.

Es folgt die 12 m lange senkrechte Linie nach
unten:

Lange 14 m
5 1 é Winkel

hariz. m
-# ﬁ » vertikal m

Radius m
? ‘ i StHh m

Bild 3.4: Eingabe 12 m senkrecht nach unten

Die zuriicklaufende Wellenlinie kbnnen Sie
nun sicherlich selbstandig eingeben. Die letzte,
senkrechte Linie nach oben, schliel3en Sie mit
dem Schliussel.

In Flachendialog tragen Sie ,Dachfl&che" bei
Bezeichnung ein und beenden mit OX.

Eigenschaften b

Bezeichnung: [ x|
[Dachilsche || D richt ducken
Abbrechen

Flache | Testur | Wwerte | Elements |

Massenemitthung

Grundfldche:  Abzugsflache: Gesamtflache:

03 |- [om N ETED

Unfang

79620256 Abzug van...
Hahe relativ zur Dachiliche: l:l m

Darsteling
Farbe Ohne -
Zeichne it Boden

Bild 3.5: Flachendialog
Vor Eingabe des sechseckigen Aufbaus muss

mit dem Bezugspunkt 1 ein neuer Startpunkt
fur das Zeichnen gesetzt werden.

links ) (®) rechts Punkt setzen I

unten (@) i) oben ﬂl

Bp 2

bezogen au bztand won
@®Ep1 Bpljgo |

(OBp2 BpZlogo |m

Bild 3.6: Bezugspunkt 1 setzen

Der blaue Kreis mit dem Kreuz (Bezugspunktl)
liegt nun in der Flache.
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Aktivieren Sie wieder den Flachenmodus

& MF DachDesigner
: Datei Bearbeiten Befehle Projekt Werkzeuge Plugdns Layer Extras Ansicht Hilfe News e |
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Bild 3.7: Werkzeugleiste mit aktiviertem
Flachenmodus

und setzen Sie die erste Kante wie folgt:

=

5 ' E Lange [z

Winkel *
I hariz.

« # » wertikal

Fiadius

? ‘ i StHh

= 32 3 =

Bild 3.8: Linie mit L =2 m horizontal nach links

Bei Eingabe der zweiten Linie muss zusétzlich
der Winkel zur Horizontalen = 60° eingetragen
werden.

Lange |2 m
5 t E Winkel [gp :
hariz. m
= # = wertikal m
Fiadius m
? l ﬁ StHih m

Bild 3.9: Linie L =2 m, schrag nach links oben

Bei den nachfolgenden Kanten ist die Eingabe
des Winkels zur Horizontalen wenig elegant.
Da in einem 6-Eck alle Linien einen Winkel von
120 zueinander bilden, empfiehlt sich die
Eingabe per ,Winkel zum Vorganger®.
Aktivieren Sie hierzu im Menl ANSICHT -
WERKZEUGE den Eintrag WINKEL 2ZUM
VORGANGER.

Linge 2 m
Wirkel 120
hiariz. m

D| @ |Q| vetikal  m
Radus  m
StHaoh

Bild 3.10: Linieneingabe mit Winkel zum
Vorganger

Es werden uns nun 2 mogliche Richtungen
vorgeschlagen. Wahlen Sie die ,blaue*
Variante, wiederholen Sie die Eingabe bis zur
funften Kante und schlieRen Sie den Umriss
mit dem Schlussel.

In der Flachendialogbox tragen Sie bei
Bezeichnung ,Lichtband® und bei Hohe

relativ zur Dachfl&che ,0,5“m ein.
Klicken Sie auf ABZUG VON, um mit dem
Hakchen bei ,Dachfliche” die
Hauptdachflache, um das Mal3 des Oberlichtes
Zu reduzieren.

Bestatigen Sie die Box FLACHENELEMENTE
mit OK, ohne ein Hakchen zu setzen.

Eigenschaften X

Bezeichnung oK

Lichthand [ icht drucken
Abbrechen

Fliche | Textu | Werte | Elemente

Massenemitiung Abzugsflache von X
Grundiliche:  Abeugsfléch ok -
03 . 0w - 033 @ Dachfiiche
Wity Abbrechen
12,000000¢
Markierung
Hohe relativ 2ur Dachfische: g m b
eine
Darstelung alle
Farbe Ohne v () alle Fléichen
8 Zeichne mit Boden EAEE=R

Bild 3.11: Eingabe der erhdhten Abzugsflache

Die runden Lichtkuppeln wurden per 2-Punkt-
Messung vom rechten Rand aus
eingemessen.

Hierzu missen die Bezugspunkte 1 und 2 auf
die zugehdorigen Eckpunkte gesetzt werden.

Bild 3.12: Bezugspunkte 1 und 2 setzen

Klicken Sie mit der rechten Maus auf das
obere rechte Eck und wahlen Sie im
Kontextmeni den Eintrag BEZUGSPUNKT 1
SETZEN. AnschlieBend mit der rechten Maus
auf das untere, rechte Eck klicken und den
Eintrag BEZUGSPUNKT 2 SETZEN anwahlen.

Tragen Sie im Punktwerkzeug den ABSTAND
VON der Lichtkuppelmitte von BP 1 =7,2 m
und BP 2 =6,7 m ein.

www.dachdesigner.de
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links O [-3504 | @ rechts Punkt setzen
unten ®) [g 290 | (O oben __auPunkt |

bezogen auf~ Abstand von Bp 1 Bp 2
@ Ep1 Bpl |72 |m

i JBp 2 BpZ[g7 |m

Bild 3.13: Bezugspunkte 1 setzen

Es ergeben sich 2 Schnittpunkte, wobei nur die
rechte Variante im Geb&ude liegen kann.
Klicken Sie diese Variante an und dann
abschlieBend den blinkenden B8P 1 — Knopf.

Die runde Lichtkuppel setzen Sie im Menl
WERKZEUGE mit dem Eintrag VORDEFINIERTE
FLACHEN — KRETS.

Andern Sie die Bezeichnung auf ,Liku 1%,
setzen Sie den Wert fir Radius auf 1,2 m und
setzen Sie bei ABZUG VON das Hakchen vor
,Dachflache"” gefolgt von oK. Mit dem Knopf
EINFUGEN wird die Lichtkuppel gezeichnet.

Kreis x

Bezeichnung Flache: |k 1 Einfiigen

Mittsipunkt F—
(®) Bezugspunkt1

() Bezugspunkt2 Abzug von.
O Koadinaten

« [0 Abzugsflache von x

Varatle e Abbrechen

iRadius [m) 12
Seomentwinkel () 50 Markigrung

o000

Dachilsche
[ Obeli

lache:
icht

keine

alle

alle Flachen

Bild 3.14: Lichtkuppel setzen

Im 2. Schritt andern Sie die Bezeichnung auf
»Liku 2% aktivieren den Knopf KOORDINATEN
und tragen bei x den Wert ,-3,8“ ein.

Kreis x

Bezeichnung Flache: ||k, 2 Einfiigen

Mittelpunkt
() Bezugspunktl
() Bezugspunkl2 Ahzug von
(® Koordinaten

kL |

¥ o0 |

Schlielen

Y aniable et
Radius [m] 12
Segmentwinkel [*] 5.0

Bild 3.15: 2. Lichtkuppel versetzt einfiigen

Klicken Sie erneut auf EINFUGEN, um die
zweite Lichtkuppel zu setzen und beenden Sie
die Eingabe mit SCHLIEBEN.

Tipp: diese Funktion eignet sich hervorragend
zur Eingabe von Lichtkuppel-Reihen auf
grof3en Industriedachern.

Das Dach ist hiermit gezeichnet. Um die
Zeichnung zu einem funktionalen Dachmodell
zu machen, missen den Kanten und Flachen
sogenannte Elemente zugeordnet werden.
Achten Sie darauf, dass Sie sich im
Selektions-Modus befinden.

& MF DachDesigner
i Datel Bearbeiten Befehle Projekt Werkzeuge Plugdns layer Extras  Ansicht Hife News e id

Testerbach.ibs  x

Bild 3.16: Selektions-Modus

Offnen Sie im Elementebaum den Zweig
Dachdesigner Flachenelemente, um
einen der Dachaufbauten mit gedrickter linker
Maustaste auf die Dachflache zu ziehen.
Kontrollieren Sie den Erfolg der Aktion, indem
Sie die Maus auf der Flache ruhen lassen
(nicht klicken!). Es erscheint ein Hinweisfeld
mit den Fléacheneigenschaften. Dort sollte der
Dachaufbau aufgelistet sein.

Offnen Sie nun die 5| Linienelemente, die
Flachenelemente werden dabei automatisch
geschlossen. Ziehen Sie dort einen
Traufanschluss auf die gerade Seite rechts
und wiederholen Sie dies flr die
gegenuberliegende Gebaudekante.

AbschlieRend markieren Sie alle 6
Segmentbdgen mit der linken Maustaste, so
dass diese pink dargestellt werden.
Selektieren Sie im Elementebaum einen
Wandanschluss und weisen Sie diesem im
Meni BEFEHLE mit ELEMENTE ZUWEISEN
den Réandern zu.

Damit ist die Modellbildung abgeschlossen.
Starten Sie auch fir dieses Modell die Plugins
Gefalledammung, Bauphysik, Windsog usw.
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Projekt 4: Vertiefung

Das nachfolgende Projekt vertieft das
Zeichnen von Schragen und Rundungen und
zeigt nochmals, wie Sie Gullys und andere
Punktelemente setzen kdnnen.

Starten Sie die Erstellung des Dachmodells
wie in Projekt 1 beschrieben. Sobald Sie im
Zeichenbildschirm (Bild 1.5) angelangt sind,
aktivieren Sie den Flachenmodus (Bild 1.6),
um folgendes Dachmodell einzugeben:

00, 12,00m 10,00m 200m, 500m

600m

10,00m

700m

10,00m

31,00 m

Bild 4.1: Grundriss

Wir beginnen wieder im linken unteren Eck.
Zeichnen Sie die erste Kante mit einer Lange
von 10 m senkrecht nach oben.

Lange qp m
5 t é Wirkel

hariz, m
« P # wertik al m

Radius m
? ‘ i StHih m

Bild 4.2: Gerade mit L = 10 m senkrecht
nach oben

Die zweite Kante ist so bemal3t, wie es typisch ist
fur Architekturplane. Sie ist nicht mit Lange und
Winkel, sondern mit horizontalen und vertikalen
Langen angegeben. Diese kénnen in der
Linieneingabebox direkt eingetragen werden.

00 m,

25,00 m

Die Kante hat einen horizontalen Anteil von

2 m nach rechts und einen vertikalen Anteil von

7 m nach oben. Gesamtlange und Winkel erganzt
das Programm automatisch.

Linge 7 2801- m
IEIE-

Winkel 74 054t 7

horiz. 2

- ﬁ = vertikal 3

m
m
? @ i Radius :

StHaoh

Bild 4.3: Schrége nach rechts oben

Die dritte Kante geht 10 m senkrecht nach
oben, siehe 4.1. Es folgt ein Halbkreis tber
12 m mit einem Radius von 6 m.

Nach Mausklick auf den Rechts-Pfeil fragt das
Programm die Lage des Halbkreises ab.
Klicken Sie in unserem Fall die blaue Variante
an.

Lange 12 m
5 1 E Wwinkel Ty

ez, m T T\:_/‘j
# @ » wertikal il

Radiuz 5 m f:d:“_\ -
i ‘ i StHah m U

Bild 4.4: Lage des Halbkreises wéahlen

Zeichnen Sie die nachste Kante 10 m nach
rechts.

Lahge | 1q m

5 t E Wirkel
hariz. m
b h # * wetikal m
Fadius m
? ‘ i StHih m

Bild 4.5: Linie L =10 m waagrecht

Es folgt ein Viertelkreis mit Radius = 2 m.
Geben Sie hierzu in den Feldern HORIZ.,
VERTIKAL und RADIUS jeweils eine 2 ein und
klicken Sie auf den Pfeil nach rechts unten.
Dadurch geht das Programm fir den Endpunkt
des Bogens 2 m horizontal nach rechts, 2 m
vertikal nach unten und zeigt uns die
unterschiedlichen Kreisbégen mit der noch
unklaren Lage an. Sie wahlen den Viertelkreis
oben rechts.

www.dachdesigner.de

Seite 11



MF DachDesigner — Erste Schritte

Lange 2 g2g4; m
SIRHIR ——

Wwinkel 45 0000

horiz. 2 m

= @ = —
m

m

vertikal 2

Radiuz 2
? {L Ii‘ StHih

qf 5
Bild 4.6: Viertelkreis mit Radius =2 m und Lage
und Art des Viertelkreises

Zeichnen Sie abschlieRend noch eine Kante
mit L =5 m nach rechts, dann eine Kante mit
L = 25 m nach unten und schlieBen Sie den
Grundriss mit dem Schlissel.

In der Dialogbox EIGENSCHAFTEN geben Sie
der Dachflache die Bezeichnung ,Hauptdach-
flache® und bestatigen die Eingabe ebenfalls
mit OK.

In der Dialogbox FLACHENELEMENTE setzen
Sie kein Hakchen und bestatigen mit OK.

Wechseln Sie nun in den Punkt-Modus:

& MF DachDesigne
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Bild 4.7: Punkt-Modus aktivieren

Damit aus dem nachsten Punkt ein Gully wird,
markieren Sie im Elementebaum den Eintrag
DachDesigner Punktelemente
Gully 100 senkrecht.

Die ersten 3 Gullys liegen alle an der unteren,
waagrechten Dachkante. Geben Sie diese im
Punkt-Werkzeug wie folgt ein:

Klicken Sie auf die Schalter bei OBEN und
RECHTS und geben Sie die Entfernungen von
Bezugspunkt 1 wie folgt ein:

lirkz () (®) rechts

Punkt setzen

zu Punkt

i

Bp1 Bp 2

bezogen au B hstand wan
@ EBp1 Bplipg ™

OeBp2 Bpz{pp |m

Bild 4.8 Gully-Platzierung im Punkt-Werkzeug

Mit PUNKT SETZEN wird der Gully in das
Dachmodell tbernommen.

Platzieren Sie 2 weitere Gullys
- 11,45 m nach rechts und 0,4 m nach oben
- 20,67 m nach rechts und 0,4 m nach oben

Der 4. Gully wird vom rechten, unteren Eck
aus eingemessen. Klicken Sie das
Gebéaudeeck mit der rechten Maus an und
wahlen Sie im Kontext-Menu den Eintrag
BEZUGSPUNKT 1 SETZEN. Im Punkt-
Werkzeug aktivieren Sie den Schalter bei
LINKS und geben zwischen LINKS und
RECHTS den Wert 0,6 ein. Mit PUNKT SETZEN
platzieren Sie den Gully.

Den oberen Gully im Halbkreis setzen wir mit
einer 2-Punkt-Messung. Setzen Sie hierzu den
Bezugspunkt 1 auf den Anfangs- und den
Bezugspunkt 2 auf den Endpunkt des
Halbkreises (rechte Maus!).

links (@) EI () rechits I Punkt setzen .

Punkt
unten () [ (®) oben RIS
Bp1 Bp 2

bezogen auf~ Abstand von
®Ep1 Bpllz |m

(JBp2 Bp2 |7 m

Bild 4.9: Gully-Platzierung, 2-Punkt-Messung

Bei ABSTAND VON tragen sie die Abstande
von Bpl und Bp2 ein, hier jeweils 7 m. Wahlen
Sie den rechten Schnittpunkt (= oberhalb der
Verbindungslinie Bpl -> Bp2). Ein letzter Klick
auf PUNKT SETZEN beendet die Eingabe und
setzt den Gully.
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