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MF DachDesigner — Erste Schritte

Einleitung

Die Planung und Ausfiihrung von Dachkonstruktionen ist eine aufwandige Aufgabe, zumindest wenn
man den Ehrgeiz hat diese Aufgabe korrekt zu erledigen. Unglucklicherweise ist das Normen- und
Regelwerk rund um das Thema Dach mittlerweile so umfangreich und kompliziert, dass selbst
ausgewiesene Experten kein liickenloses Wissen mehr besitzen. An diesem Punkt setzt der

MF DachDesigner ein und unterstitzt den Anwender auf den Feldern Massenermittlung, Bauphysik,
Gefalledammung, Windsogberechnung, Entwésserungsplanung, Angebotserstellung u.a.m.

Die Grundlage all dieser Berechnungen bildet ein Dachmodell. Das Dachmodell ist weit mehr als eine
Zeichnung des Daches. Denn anstatt einen Punkt zu malen setzen Sie einen Gully, Lifter oder eine
Stiutze. Und anstatt einer Linie zeichnen Sie einen Dachrand, einen Attikaanschluss o.vgl.

Nach Erstellung des Dachmodells nutzen Sie die technischen Programme zur Berechnung von
Gefélleplan, Windsognachweis, Bauphysik, Entwésserungsnachweis u.a.m. Innerhalb dieser
Einfihrung mochte ich lhnen ausschliel3lich die Erstellung von Dachmodellen erlautern.

Programmstart

Nach erfolgreicher Installation starten Sie das Programm im START-Meni unter ALLE PROGRAMME
— MF DACHDESIGNER — MF DACHDESIGNER. Es erscheint folgender Startbildschirm.
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Bild 1.1: Startbildschirm

Ohne den Startbildschirm genauer zu erldutern, starten wir sofort mit der Erstellung eines ersten
Dachmodells. Wahlen Sie hierzu den Eintrag NEU im Menl DATEI.
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Projekt 1: L-Bungalow

Es offnet sich die Adresseingabe. Tragen Sie
hier lediglich eine passende Bezeichnung fir
das Projekt, in unserem Fall L-Bungalow, ein.

ClET =] Besichnung: [Cgungaiont x|
Kunden
- Dach Kunden Hr: Abbruch
mit Wartung
ohne Wartung ~Adn
Dach plus
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ohne Watung
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Stiafk
B ?\a’;‘“‘ ree Kundenstamm |
mit Watung
Piz /0t
i ohne Warlung 2 e ﬂ|
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b it Wartung
ohne Wartung —
Windsos Biicfaniede: | &3 |
it Wartung .
ohne Watung Posten
Dammplen et | [ privat] | "
mit W artung Tel 2 I = I fortexte
ohne Wattung o | [ Maibox | Nachieste
Handwerk.
b mit Wartung eMail || Skarto
- chne Wartung
e Liermet | [ Barken
mit Wartung Natiz
ohne Wartung nstige
o Gebutsdaum USHD Mehmwertstever
| — | },LI [ [ [standard ]| MaterisrRabat

Bild 1.2: Adresseingabe

Alle weiteren Eingaben sind optional. Beenden
Sie die Eingabe mit dem OK — Knopf um
anschlieRend den Dateinamen und den BV-
Bezeichner einzugeben.

Bauvorhaben [x]
Dateiname:

IEFH Familie Testerbach in 54321 Musterstad]

Bauvorhaben ﬂ
[

Yorlage Geo-Daten

Abbrechen

Bild 1.3: Dateinamen- und BV-Eingabe

Als dritter und letzter der vorbereitenden
Schritte folgt die Eingabe der

Randbedingungen.

Randbedinungen [x]
Algemeines | Bauphysi | DachDesigner |
Yariable \ etk |
Abdichtungsart bituminiis_2lagig
Dachbauweise unbeliiftet
Dachneigung [Grad) 2
Entwazsenng innenliegend

Huahe [m]

Huahe_First [m)

Heve_Traute m)
Dberflachenschutz

Tragdecke

Tragdecke Max_Last kN [kN/m#)

richt_varhanden
Ortbeton
10

Abbrechen

Bild 1.4: Randbedingungen

Die Randbedingungen erlangen immer dann
Bedeutung, wenn Sie das Dachmodell an die
Anwendungstechnik eines Baustoffherstellers
senden. Anhand der hinterlegten Werte kann
der Techniker das Dach besser einschatzen.
Zum Eingeben der Randbedingungen klicken
sie auf die rechte Seite der Tabelle. Je nach
Art des Wertes 6ffnet sich eine Auswabhlliste
oder ein Eingabefeld.

Momentan sind die Randbedingungen
allerdings noch ohne Bedeutung, weshalb wir
sofort mit OK zur Zeichnungseingabe

wechseln.
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Bild 1.5: Zeichenbildschirm

Im ersten Schritt zeichnen wir den Grundriss
der Dachflache. Aktivieren Sie hierzu in der
Werkzeugleiste den Flachen-Modus.

. MF DachDesigner (Profi) - [L-Bungalow.rbs]
J Datei Bearbeiten Befehle Projekt Werkzeuge Plug-Ins Layer Extras Ansicht Fenster Hilfe
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Flachen-Modus

Bild 1.6: Werkzeugleiste mit aktiviertem Flachenmodus

Im zweiten Schritt bestimmen wir, woraus
diese Flache bestehen soll. Schliellich wollen
wir keine inhaltsleere Flache sondern ein
Dachmodell mit bauphysikalischen
Eigenschaften, Leistungsbeschreibung u.a.m.
erstellen. Hierzu wahlen Sie im Elementebaum
am rechten Bildschirmrand einen passenden
Dachaufbau. Klicken Sie auf das vor
DachDesigner, das [+ vor Flachenelemente
und dann auf Bit AL_Gef_EPS_2lagig.
Anstelle einer inhaltsleeren Flache zeichnen
Sie nun ein 2-lagiges, bitumindses
Abdichtungssystem mit EPS-Gefalleddmmung
und einer Dampfsperre mit Alu-Einlage.
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- KWA =]
-AXTER
-BAUDER
- BINMNE
-BORNER
-DachDesigner
& Punktelemente
- Linienelemente
= Fldchenelemente
- BIT_AL_EPS035_2lagig
- BIT_AL_EPS035klapp_PYE
- BIT_AL_EPS040_2lagig
- BIT_AL_EPS040klapp_PYE
®BIT_AL Gef EPS_2lagig
- BIT_AL_Gef_MF_1lagig_mech
- BIT_AL_Gef_MF_2lagig
--BIT_AL_Gef_PU_2lagig
- BIT_AL_PU_2lagig
- BIT_G200_PYE_XPS_Kies
- Decke_Beton
- Decke_Gasbeton
- Decke_Schalung
- Decke_Trapezblech
- Grindach_extensiv
- Grindach_intensiv
- Kompaktdach
- Lichtband
- Lichtkuppel
- PVC_EPS040_AL_mech
- PVC_Gef_MiFa_PEQ2_mech
- PVC_MiFa_TP_mech
- Bauteile =]

Bild 1.7: Elementebaum

Den Grundriss zeichnen wir mit dem
Linienwerkzeug. Klicken Sie dort in das
Langen-Eingabefeld.

Lange [12g m
5 t é Wwinkel -
hariz. m
= @ = kel [ m
Radiuz [~ m
"4 lv S StHoh [ m

Bild 1.8: Linienwerkzeug

Geben sie 12,80 als erstes Langenmall ein.
Per Mausklick auf einen der Pfeile legen Sie
die Richtung fest.

Klicken Sie auf den nach-oben-Pfeil um die
Eingabe der ersten Linie abzuschlie3en.
Geben Sie nun nacheinander folgende Werte
ein:

- 9,45 + Pfeil nach rechts

- 6,84 + Pfeil nach unten

- 2,57 + Pfeil nach rechts

- 5,96 + Pfeil nach unten

Die letzte Linie schlie3en Sie mit dem
Schliissel-Knopf inmitten der Richtungspfeile.

Damit ist gewdahrleistet, dass ein
geschlossener Umriss entsteht.

In der Flachendialogbox geben Sie der Flache
eine Bezeichnung, typischerweise
,Hauptdachflache®, und beenden mit OK.

Eigenschaften [x]
£ [ o ]
I richt drucken
Abbiechen
Fliche | Testur | eite | Elemente |
Gundliche  Abzugsfliche:  Gesamifliche
136,28 - |0.00 = 136,28
Urnfany
4964 Bbeug von.
Hiihe relativ zur Dachflache: m
[ Darstellung
Farbe Ohne -
[ Zeichne mit Boden

Bild 1.9: Flachendialog

Der DachDesigner schliel3t daraufhin die
Flache und stellt diese, abgesehen von den
vorweggenommenen Gullys, wie folgt dar:
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Bild 1.10: Grundriss L-Bungalow

Fur eine Windsogberechnung héatten wir damit
bereits alle nétigen Angaben gemacht. Fur
einen Entwasserungsnachweis oder einen
Gefélledachplan miissen allerdings noch die
oben bereits enthaltenen Ablaufe gezeichnet
werden. Aktivieren Sie hierzu den Punkt-
Modus in der Werkzeugleiste.

. MF DachDesigner (Profi) - [L-Bungalow.rbs]

J Datei Bearbeiten Befehle Projekt Werkzeuge Plug-Ins Layer Extras Ansicht Fenster Hilfe
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Bild 1.11: Werkzeugleiste mit aktiviertem Punkt-Modus

www.dachdesigner.de
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Nun gilt es einen passenden Gully zu wahlen.
Klicken Sie hierzu im Elemente-Baum am
rechten Bildschirmrand auf das [+ vor
DachDesigner, das [+ vor Punktelemente und
dann auf ,Gully_100_senkrecht®. Der
Elemente-Baum sollte nun wie folgt aussehen:

- Ausmittiung =
[ Bauphysik
- Drain
- Gefalleddmmung
- Massenzuerdnungen
- Windsog
G- ALWITRA
G- AWA
G- AXTER
[#- BAUDER
[- BINNE
- BORNER
B DachDES|gner

El- Punktelemente
BGully 100 senkrecht
- Gully_100_senkrecht_heizbar
- Gully_100_waagrecht
- Gully_100_waagrecht_heizbar
- Gully_125_senkrecht
- Gully_125_senkrecht_heizbar
- Gully_125 waagrecht
- Gully_125_waagrecht_heizbar
- Gully_150_senkrecht
- Gully_150_senkrecht_heizbar
- Gully__50
- Gully__70_senkrecht
- Gully__70_senkrecht_heizbar
- Gully__70_waagrecht
- Gully__70_waagrecht_heizbar ;l

Bild 1.12: Elemente-Baum mit gew&hltem Gully

Dieser Gully muss nun auf der Dachflache
platziert werden. Hierzu setzen Sie den Cursor
in das links-rechts-Eingabefeld des Punkt-
Werkzeugs im unteren, linken Bildschirmeck.

links ¢ ||1|:| {* [echts Punkt setzen |
urten (% IF ¢ oben zu P'unkt

bezogen auf [~ Abztand waon Ep 1 Bp

i Bp1 Brl [ I—
 Bp2 EDEI—

Bild 1.13: Punkt-Werkzeug

Alle Entfernungsangaben beziehen sich auf
Bezugspunkt 1, das ist der blaue Kreis mit
innenliegendem Kreuz, links unten auf dem
Gebaudeeck. Der erste Gully soll sich 2,34 m
rechts und 0,4 m oberhalb des Bezugspunktes
1 befinden. Tragen Sie hierzu 2,34 zwischen
LINKS-RECHTS und 0,4 zwischen UNTEN-
OBEN ein. Achten Sie darauf, dass die
Markierungen bei RECHTS und OBEN gesetzt
sind und platzieren Sie den Gully mit dem
PUNKT SETZEN - Knopf.

Setzen Sie nun den zweiten Gully 9,65 m
rechts und ebenfalls
0,4 m oberhalb von Bezugspunkt 1.

Der dritte Gully wird vom linken, oberen
Eckpunkt aus eingemessen. Hierzu muss der
Bezugspunkt 1 auf das linke, obere Eck
gesetzt werden. Klicken Sie dieses mit der
rechten Maus an und wéahlen Sie
BEZUGSPUNKT 1 SETZEN im Kontextmend.
Der Gully soll 4,70 m nach rechts und 0,5 m
unterhalb der Dachkante liegen. Tragen Sie
dazu 4,7 zwischen LINKS-RECHTS bzw. 0,5
zwischen OBEN-UNTEN ein, aktivieren Sie die
Markierungen bei RECHTS und UNTEN und
platzieren Sie den Gully mit dem PUNKT
SETZEN - Knopf.

Die Erstellung des Dachmodells ist hiermit
abgeschlossen und die Berechnung von
Gefalledammung, Windsog, Entwasserung etc.
kann gestartet werden. Klicken Sie hierzu auf
das Plugin-Meni, wo die zugehérigen
Berechnungsprogramme, meist mit
BEARBEITEN, gestartet werden. Die
Bedienung der Berechnungsprogramme
entnehmen Sie deren jeweiligen Handbiichern.

Im letzten Schritt beenden Sie die Eingabe mit
BEENDEN im Menu DATEL.

Seite 4 Markus Friedrich Datentechnik - Bahnhofstr. 74 - 15732 Eichwalde
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Projekt 2: Schrag und rund

Starten Sie die Erstellung des Dachmodells
sinngemal3 wie in Projekt 1 beschrieben.
Sobald Sie im Zeichenbildschirm (Bild 1.5)
angelangt sind, aktivieren Sie den
Flachenmodus (Bild 1.6) um folgenden
Grundriss einzugeben:

3,54m 4,00m 500m 354m 400m

400m
asam

500m
400m 500m

354m

500m

10,00m
10,00 m

- N
.
<

6,07 m 8,00 m 6,00 m

Bild 2.1: Elemente-Baum mit gewahltem Gully

Vor Eingabe der ersten Linie sollten Sie rechts
im Elemente-Baum auf das | vor
DachDesigner, das [+ vor Flachenelemente
und dann auf den Eintrag

Bit_AL_Gef EPS_2lagig klicken. Damit geben
Sie dem Programm den gewiinschten
Abdichtungsaufbau inkl. Leistungstexten und
bauphysikalischer Schichtenfolge bekannt.
Diese Angaben bilden die Grundlage fir die
nachfolgenden technischen Berechnungen.

Zur Eingabe des Grundrisses tragen Sie die
Kanten wie auf der folgenden Seite gezeigt
ein.

Hinweis: erst Zahlenwert eingeben, dann den
blau markierten Knopf driicken

Lange |yn m
5 a Winkel :

hariz. m
# # * wertikal i}
Radiuz m
" 4 '- b’ StHoh [ m

Bild 2.1) Gerade mit L = 10 m senkrecht
nach oben

Lange |5 m
Winkel :
horiz. [ m
vettikal [~ m
Radius [ m
StHoh [ m

Bild 2.2) Schrage mit L =5 m im Winkel
von 45° nach rechts oben

Lange |5 m
5 a Winkel :

hoiz. [T m
# # * vetikal [ m
Fadive [ m
¥ 4 l- b StHoh [ m

Bild 2.3) Gerade mit L =5 m senkrecht
nach oben

Lange [5gREE m
winkel (45000

hariz.

o

wertikal
Radiuz
StHioh

=

2 2 =2 =

Bild 2.4) Schrage mit horizontaler und vertikaler
Lange =4 m nach rechts oben

Anmerkung: die Werte fur Lange und Winkel
werden vom Programm automatisch ergénzt

Die folgenden Linien kénnen Sie nun sicherlich
selbstandig eingeben. Knifflig wird es erst
wieder bei dem Segmentbogen. Zeichnen Sie
diesen wie eine Gerade mit Bauch, d.h. Sie
tragen unter Lange die Entfernung von

www.dachdesigner.de
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Anfangs- zu Endpunkt, hier = 8 m, ergénzt um
die Stichhohe ein.

Lange |[g m
5 t ’ “fink.el

hariz.
# # wertikal

Radius (5000 m

4 l- | s — &

Bild 2.5) Stichbogen mit L =8 m und
Stichhdhe =2m

%

=

=

Anmerkung: der Radius wird vom Programm
automatisch erganzt

SchlieRen Sie den Grundriss mit dem
Schliissel-Knopf. Tragen Sie im Flachendialog
bei Bezeichnung ,,Hauptdachflache® ein und
bestatigen Sie mit OK.

Zur Eingabe des 5 x 2 m grof3en Lichtbandes
gehen Sie wie folgt vor:

SchlieRen Sie zunachst alle Aste im Elemente-
Baum, insbesondere den Wert

Bit_ AL_Gef EPS_2lagig. Klicken Sie hierzu
auf das H vor allen gedffneten Asten.
Ansonsten wirde das Lichtband aus einem
Abdichtungsaufbau bestehen.

Setzen Sie dann den Bezugspunkt 1 dahin, wo
sich das untere, linke Eck des Lichtbandes
befindet:

links I {* rechts Punkt setzen |

unten i+ Dben zu F'unkt

I:uezcugen auf 1 Abstand won

& Bpi B [og ™
" Bp2 Ep2|—

Bild 2.6) Bezugspunkt 1 setzen

Aktivieren Sie nun auf den Flachen-Modus

“\ MF DachDesigner (Profi) - [1-Bungalow.rbs]
/ Datei Bearbeiten Befehle Frojekt Werkzeuge Flug-Ins Layer Exiras Ansicht Fenster Hilfe
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T—Flachen-Mndus

Bild 2.7) Flachen-Modus aktivieren

und tragen Sie im Linienwerkzeug (siehe Bild
2.3 u.a.) die Langen wie folgt ein:

- 5m nach oben
- 2 m nach rechts
- 5m nach unten

AbschlieBend mit den Schllissel den Umriss
schliel3en, die Flachenelemente-Box ohne ein
Hakchen zu setzen beenden und im
Flachendialog bei Bezeichnung ,Lichtband*
eintragen:

Eigenschaften x|
Bezeichnung
[Hichiband I~ richt ducken
Abbrechen
Flache | Testur | /or | Eloments |
Grundiliche:  Abzugsflache:  Gesamtfldche: Abzugsfliche von [x]
1000 - [ - [ooo
auptdachfiache oK.
o -—
Hihe relelfy 2 Dachfidches [ m Markierung
keine
[ Darstellung e
Farbe Ohne -
[¥ Zeichne mit Baden r :::Ez;‘;;:e"

Bild 2.8) Lichtband als Abzugsflache

Klicken Sie auf den Knopf ABZUG VON und
setzen Sie das Hakchen vor
,=Hauptdachflache“. Der DachDesigner kann
damit die korrekte Flache des Hauptdaches
berechnen, belegt die Lichtbandflache nicht
mit Dammplatten und leitet im Entwasserungs-
nachweis das Wasser drum herum.
Bestatigen Sie beide Dialoge mit OK um die
Flacheneingaben zu beenden.

Befindet sich die Maus auf der Hauptdach-
flache, wird deren GroRe (= 358,99 m?)
angezeigt.

Zur BemalBung der Dachflache aktivieren Sie
in der Werkzeugleiste den BemalRungsmodus.

. MF DachDesigner (Profi) - [Schrig.rbs]

J# Datei Bearbeiten Befehle Projekt Werkzeuge FPlug-Ins Layer Extras
M DSHA RS NEN o |Z20B8 Qv i D

BemaRungs-Modus

Bild 2.9) BemalRung einschalten

Klicken Sie nun Kante fiir Kante mit der
rechten Maustaste an, um im Kontextmeni die
Platzierung der MaR3kette auszuwahlen.
Fehlerhaft platzierte Mal3e kbnnen im unteren
Bereich des Kontextmeniis geléscht werden.

Achtung: den Segmentbogen kdnnen Sie
hiermit nicht bemal3en.

Seite 6 Markus Friedrich Datentechnik - Bahnhofstr. 74 - 15732 Eichwalde
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Sobald alle Mal3e gesetzt sind, aktivieren Sie
in der Werkzeugleiste mit dem Pfeil den
Selektions-Modus.

. MF DachDesigner (Profi) - [Schrag.rbs]

# Datel Bearbeiten Befehle Projekt Werkzeuge Plug-Ins Layer Extras Ansicht Fenster Hilfe
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selektions-Modus

Bild 2.10) Selektions-Modus einschalten

Zum Abschluss der Dachmodell-Erstellung
mdchte ich noch einige Kanten als Traufen
kennzeichnen.

Klicken Sie hierzu die oberste Kante (L =5 m)
mit der rechten Maus an. Im Kontextmeni
wahlen Sie den Eintrag BEARBEITE LINIE 5.

Eigenschaften [ X
Bezeichnung; oK
ILEI I™ nicht diucken ’:

Abbrechen
Lirie |W’e|ta| Elementel

Izlm IZ' Lange [m] |5,uuu
Winkel []: ID'DDD

hor. Lange [ml: [5 000

E E wert. Lange [ml: [0 000

¥ Zeichne Mauer

Dicke Art
| |
Farbe | j | j
7 Zsichne als Flsche  Breite: IU,1 oo | m IDhne ;I

Bild 2.11) Linieneigenschaften-Dialogbox

Klicken Sie auf die Registerzunge ELEMENTE
um dort unter [+ DachDesigner den
»Traufanschlu® PYE" zu markieren.

Eigenschaften [x]
Bezeichnung: [ o |
|L5 I™ nicht drucken
Abbrechen
Livie | 'were Elements |
Los: [ E
vertiigbare Elemente ausgewshlte Elements
= DachDesigner =] - (Gefalledammung) Gefalledammung Rinne 1
. Atiaansohiub_bit [DachDesigner) TraufanschluB_PYE
{ - AttikaanschiuB_PVC P b
| Bewegungshuge_bitumings_2lagig
|- Dachrandprof_Alu
¢ - Rinne_Cu_285_und
- Rinne_Cu_33%_rund
-~ Rinne_Cu_400_rund
Rinne_Ti2_285_und
- Rinne_TZ_333_und
- Rinne_TZ_400_und
TraufanschiuB_PVC B

Bild 2.12) Elemente-Zuordnung

Mit dem Pfeil-Knopf ordnen Sie der Linie das
Traufelement zu. Dieses wird von DAmmplan
und Drain als Entwésserungslinie erkannt, in
der Messurkunde ausgewiesen und im
Angebot zu einer gesonderten LV-Position.

SchlieRen Sie die Dialogbox mit OK und
wiederholen Sie die Elementezuordnung an
weiteren Kanten. Setzen Sie zur Ubung noch
den ein oder anderen Gully und festigen Sie
das Erlernte durch wiederholtes Uben.

Mein Tipp zum Abschluss: starten Sie die
Programme Aufmal3, Bauphysik, Drain und MF
Dach im Menu PLUG-INS. Sie werden daruber
staunen, was Sie geschaffen haben.

www.dachdesigner.de
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Projekt 3: Rundungen

In diesem Projekt méchte ich erweiterte
Féhigkeiten des DachDesigners
demonstrieren.

Starten Sie die Erstellung des Dachmodells
sinngemal’ wie in Projekt 1 beschrieben.
Sobald Sie im Zeichenbildschirm (Bild 1.5)
angelangt sind, aktivieren Sie den
Flachenmodus (Bild 1.6) um folgendes
Dachmodell einzugeben:

Bild 3.1) Dachmodell

Zum Zeichnen der Dachflache geben Sie wie
folgt ein:

Es folgt die 12 m lange senkrechte Linie nach
unten:

5 t é Lénge [z m

witikel

« @ # hariz. [

wertikal

| Radus [
? i StHoh [~

2 =2 =2 =2

Linge [g
5 ' E Winkel
hariz.
# ﬁ vertikal [~
Fadius
? ‘ i StHoh [>

Bild 3.2) Eingabe erster Segmentbogen

Lange
5 1 E itikel
haoriz.
# # # wertikal
Radiuz
? ‘ i StHih

Bild 3.3) Lage des Segmentbogens wahlen

Zeichnen Sie den zweiten Segmentbogen wie
in 3.2 und 3.3 gezeigt, nun aber mit der
rechten Variante des Segmentbogens.

Den dritten Segmentbogen zeichnen Sie exakt
so wie den ersten.

Bild 3.4) Eingabe 12 m senkrecht nach unten

Die zurticklaufende Wellenlinie kénnen Sie
nun sicherlich selbstandig eingeben. Die letzte,
senkrechte Linie nach oben, schlieRen Sie mit
dem Schlissel.

In Flachendialog tragen Sie ,Dachflache” bei
Bezeichnung ein und beenden mit OK.

Eigenschaften [x]
Bezsichning: [ o |
IDachlIache I™ nicht drucken

Abbrechen

Fliche | Testur | Wente | Elemente |

Grundflache:  Abzugsflache: Gesamtflache:

310,29 - (000 = 31029

Urnfany

79,614352 Abzug vor..
Hiihe relativ zur Dachflache: m

[ Darstellung
Farbe Ohne -

I Zeichne mit Boden

Bild 3.5) Flachendialog

Vor Eingabe des sechseckigen Aufbaus muss
mit dem Bezugspunkt 1 ein neuer Startpunkt
fur das Zeichnen gesetzt werden.

links IB {* rechts Punkt setzen |

unten = ||3 " oben EU AL
|

bezogen auf Abstand van
i* Bp Epl ||:|f|:| rm
i Bpz Epz ||1|:| m

Bild 3.6) Bezugspunkt 1 setzen
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Aktivieren Sie den Flachenmodus

“. MF DachDesigner (Profi) - [ -Bungalow.rbs]
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Flachen-Modus

Bild 3.7: Werkzeugleiste mit aktiviertem Flachenmodus

um setzen Sie die erste Kante wie folgt:

In der Flachendialogbox tragen Sie bei
Bezeichnung ,Oberlicht* und bei Hohe zur
Dachflache ,0,5“ m ein. Klicken Sie auf
ABZUG VON um mit dem Hakchen bei
,Dachflache” die Hauptdachflache um das Maf}
des Oberlichtes zu reduzieren.

Lange |2 m
5 ' é Winkel

hariz. m
# # vertikal m

Radius m
? ‘ i StHah m

Bild 3.8: Linie mit L =2 m horizontal nach links

Bei Eingabe der zweiten Linie muss zusatzlich
der Winkel zur Horizontalen = 60° eingetragen
werden.

Lange |2 m
Winkel (g0

horiz.
wertikal
R adius

StHih

= 3 3 =

Bild 3.9: Linie L =2 m, schrag nach links oben

Bei den nachfolgenden Kanten ist die Eingabe
des Winkels zur Horizontalen wenig elegant.
Da in einem 6-Eck alle Linien einen Winkel von
120 zueinander bilden, empfiehlt sich die
Eingabe per ,Winkel zum Vorganger*.
Aktivieren Sie hierzu im Meni ANSICHT -
WERKZEUGE den Eintrag WINKEL ZUM
VORGANGER.

Lange |z m
wirkel [1207
|Q| # |Q| hariz. m
verkal [~ m
Radius [~ m
StHoh [ m

Bild 3.10: Linieneingabe mit Winkel zum
Vorgéanger

Waéhlen Sie die ,blaue” Variante, wiederholen
Sie die Eingabe bis zur fiinften Kante und
schlieRen Sie den Umriss mit dem Schlissel.

Bestatigen Sie die Box FLACHENELEMENTE
mit OK ohne ein Hakchen zu setzen.

Eigenschaften x|
Bezsichnung: o
IDbevhthA ™ nicht drucken —I
Abbrechen
Flache | Testur | 4l | Elemente |
Abzugsflache von [x]
Gunflache;  Abaugsfliche:  Besamiflsche Dachiiache |
[
0z . [ooo - o= [ o |
I Abbrechen
[12,000000 bz von
Markierung
Hshe rlaty u Dachiiche: [o5 keine
ae |
~Darstelng
Fabe | [Ohne - r ofitsim
¥ Zeichne mit Boden

Bild 3.11: Eingabe der erhdhten Abzugsflache

Die runden Lichtkuppeln wurden per 2-Punkt-
Messung vom rechten Rand aus
eingemessen.

Hierzu mussen die Bezugspunkte 1 und 2 auf
die zugehorigen Eckpunkte gesetzt werden.

Bild 3.12: Bezugspunkte 1 und 2 setzen

Klicken Sie mit der rechten Maus auf das
obere rechte Eck und wéhlen Sie im
Kontextmeni den Eintrag BEZUGSPUNKT 1
SETZEN. AnschlieRend mit der rechten Maus
auf das untere, rechte Eck klicken und den
Eintrag BEZUGSPUNKT 2 SETZEN anwahlen.

Tragen Sie im Punktwerkzeug den ABSTAND
VON der Lichtkuppelmitte von BP 1= 7,2 m
und BP 2 =6,7 m ein.

www.dachdesigner.de
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links € ||:| * 1echts Purkt setzen |
zu F'unkt
unten ||:| ™~ oben

bezogen aufy [ Abstand von Bp 2

&~ Bp1i Bpl [7 I—
" Bp2 BD2|_

Bild 3.13: Bezugspunkte 1 setzen

Es ergeben sich 2 Schnittpunkte, wobei nur die
rechte Variante im Geb&ude liegen kann.
Klicken Sie diese Variante an um
abschlieBend den nun blinkenden BP 1 —
Knopf zu klicken.

Die runde Lichtkuppel setzen Sie im Menii
WERKZEUGE mit dem Eintrag
VORDEFINIERTE FLACHEN - KREIS.
Andern Sie die Bezeichnung auf ,Liku 1
setzen Sie den Wert fir Radius auf 1,2 m
(Mausklick in Tabelle, beenden mit Enter) und
setzen Sie bei ABZUG VON das Hakchen vor
,Dachflache” gefolgt von OK. Mit dem Knopf
EINFUGEN wird die Lichtkuppel gezeichnet.

[Kreis ]
Bezeichnung Fliche: Lk, 1 Einfiigen
Mitelpurk SchlieBen
© Beaugspunkt]
" Bezugspunkt2 Abzug von.
© Koodnaten # [T000000 ¥ [000000
Abzugsfliche von [x]
Variable [wert T T a—
Fiadus ] 1,200000 seniioche
Segmentwinkel (7] 5.000000 Oberlicht
Ahbrechen

Markierung—|
keine
ale

¥ =iz Flsichen

EnzEigE

Bild 3.14: Lichtkuppel setzen

Im 2. Schritt &ndern Sie die Bezeichnung auf
,Liku 2%, aktivieren den Knopf KOORDINATEN
und tragen bei x den Wert ,-3,8“ ein.

Bezeichrung Flache: |2 -
 Mittelpunkt 5 chliefen
= Bezugspunkt]
€ Bezugspunki2 Abzug von

& Koordinatern  ® [38 |0, 000000

Y ariable | et
Radius [m] 1,200000
Segmentwinkel ] 5.000000

Bild 3.15: 2. Lichtkuppel versetzt einfiigen

Klicken Sie erneut auf EINFUGEN um die
zweite Lichtkuppel zu setzen und beenden Sie
die Eingabe mit SCHLIEREN.

Tipp: diese Funktion eignet sich hervorragend
zur Eingabe von Lichtkuppel-Reihen auf
grofRen Industriedéchern.

Das Dach ist hiermit gezeichnet. Um die
Zeichnung zu einem funktionalen Dachmodell
zu machen, missen den Kanten und Flachen
sogenannte Elemente zugeordnet werden.
Achten Sie darauf, dass Sie sich im
Selektions-Modus befinden.

. MF DachDesigner (Profi) - [Schrag.rbs]

J# Datel Bearbeiten Befehle Projekt Werkzeuge Plug-Ins Layer Extras Ansicht Eenster Hilfe
A DS ERE|" BN o |ZW|2 KL[Q|v|i|3D

1 setektions-Modus

Bild 3.16: Selektions-Modus

Offnen Sie im Elementebaum den Zweig
Dachdesigner [+ Flachenelemente um einen
der Dachaufbauten mit gedrickter linker
Maustaste auf die Dachfléache zu ziehen.
Kontrollieren Sie den Erfolg der Aktion, indem
Sie die Maus auf der Flache ruhen lassen
(nicht klicken!). Es erscheint ein gelbes
Hinweisfeld mit den Flacheneigenschaften.
Dort sollte der Dachaufbau aufgelistet sein.

Schlieen Sie den Elemente-Zweig mit dem
vor Flachenelemente und 6ffnen Sie die
Linienelemente. Ziehen Sie dort einen
Traufanschlul® auf die gerade Seite rechts
und wiederholen Sie dies fir die
gegeniiberliegende Gebaudekante.

Abschlielend markieren Sie alle 6
Segmentbdgen mit der linken Maustaste, so
dass diese blau dargestellt werden.
Selektieren Sie im Elementebaum einen
Wandanschluss und weisen Sie diesem im
Menli BEFEHLE mit ELEMENTE ZUWEISEN
den Randern zu.

Damit ist die Modellbildung abgeschlossen.
Starten Sie auch fur dieses Modell die Plugins
Gefélleddmmung, Bauphysik, Windsog usw.
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Projekt 4: Vertiefung

Das nachfolgende Projekt vertieft das
Zeichnen von Schragen und Rundungen und
zeigt nochmals, wie Sie Gullys und andere
Punktelemente setzen kdnnen.

Starten Sie die Erstellung des Dachmodells
wie in Projekt 1 beschrieben. Sobald Sie im
Zeichenbildschirm (Bild 1.5) angelangt sind,
aktivieren Sie den Flachenmodus (Bild 1.6) um
folgendes Dachmodell einzugeben:

00 m_ 12,00m 10,00 m 200m 500m

600m

00

10.00m

700m

2500m

1000m

31.00m

Bild 4.1) Grundriss

Zeichnen Sie die erste Kante mit einer Lange
von 10 m senkrecht nach oben.

Lange [4n m
5 a Winkel :

hoiz. [T m
# # * vetikal [ m
Fadius [ m
¥ 4 l- ) StHoh [ m

Bild 4.2) Gerade mit L = 10 m senkrecht
nach oben

Die zweite Kante ist so bemalf3t, wie es typisch ist
fur Architekturplane. Sie ist nicht mit Lange und
Winkel sondern mit horizontalen und vertikalen
Langen angegeben. Diese kdnnen in der
Linieneingabebox direkt eingetragen werden.

Die Kante hat einen horizontalen Anteil von

2 m nach rechts und einen vertikalen Anteil von

7 m nach oben. Gesamtlange und Winkel erganzt
das Programm automatisch.

~ 1 ) Lénoe [72e01 m
' winkel (74084 °

horiz. |2 I

= ﬁ = wertikal |7 i}
? l i Radius m
StHih rm

Bild 4.3) Schrage nach rechts oben

Die dritte Kante geht 10 m senkrecht nach
oben, siehe 4.1. Es folgt ein Halbkreis Gber
12 m mit einem Radius von 6 m.

Lange |1z m
5 1 E Winkel :
hoiz. |- m
= ﬁ vertikal [~ m
Radius |g i
? ‘ i StHih m

Bild 4.4) Halbkreis mit Radius =6 m

Nach Mausklick auf den Rechts-Pfeil fragt das
Programm die Lage des Halkreises ab. Klicken
Sie in unserem Fall die blaue Variante an.

Lange
!; .'h J! Winkel

hariz.
“.. ‘J!B ..” vertika

Radiug
i?} 'l' ‘ii StHah

Bild 4.5) Lage des Halbkreises wahlen

Zeichnen Sie die nachste Kante 10 m nach
rechts.

5 t a Lange [1n M

inkel *

hariz.

# # vertikal [
R adiug

? ‘ i StHoh [

Bild 4.6) Linie L = 10 m waagrecht
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Es folgt ein Viertelkreis mit Radius = 2 m.
Geben Sie hierzu in den Feldern HORIZ.,
VERTIKAL und RADIUS jeweils eine 2 ein und
klicken Sie auf den Pfeil nach rechts unten.
Dadurch geht das Programm 2 m horizontal
nach rechts, 2 m vertikal nach unten und fragt
die noch unklare Lage des Viertelkreises ab.

x 1 p | Lange |2g284 m

Winkel 145000

= ﬁ = hl:nri.z. 2

wertik.al

o Radius
? l ’j StHgh

Bild 4.7) Viertelkreis mit Radius =2 m

x t A| Linge o284 m

Winkel (45000 °

horiz. |2 m
= & = wertikal |2 m

Radius |2 M I
SRR StHoh m " (—\r

Bild 4.8) Lage und Art des Viertelkreises

Zeichnen Sie abschlielRend noch eine Kante
mit L = 5 m nach rechts, dann eine Kante mit
L = 25 m nach unten und schliel3en Sie den
Grundriss mit dem Schllssel.

In der Dialogbox FLACHENELEMENTE setzen
Sie kein Hakchen und bestatigen mit OK.

In der Dialogbox EIGENSCHAFTEN geben Sie
der Dachflache die Bezeichnung ,Hauptdach-
flache* und bestatigen die Eingabe ebenfalls
mit OK.

Wechseln Sie nun in den Punkt-Modus:

. MF DachDesigner (Profi) - [L-Bungalow.rbs]
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Punkt-Modus

Bild 4.9) Punkte-Modus aktivieren

Damit aus dem néchsten Punkt ein Gully wird,
markieren Sie im Elementebaum den Eintrag
DachDesigner [+ Punktelemente
Gully_100_senkrecht.

Die ersten 3 Gullys liegen alle an der unteren,
waagrechten Dachkante. Geben Sie diese im
Punkt-Werkzeug wie folgt ein:

Klicken Sie auf die Schalter bei OBEN und
RECHTS und geben Sie die Entfernungen von
Bezugspunkt 1 wie folgt ein:

ks © (23 @ rechts RN
unten ||:|,4 = oben zu F'unkt

bezogen auf Ahstand won Bp 2

f* Bp Bel [on
" BpZ Bp2 [on

Bild 4.10) Gully-Platzierung im Punkt-Werkzeug

Mit PUNKT SETZEN wird der Gully in das
Dachmodell ibernommen.

Platzieren Sie 2 weitere Gullys
- 11,45 m nach rechts und 0,4 m nach oben
- 20,67 m nach rechts und 0,4 m nach oben

Der 4. Gully wird vom rechten, unteren Eck
aus eingemessen. Klicken Sie das
Gebaudeeck mit der rechten Maus an und
wahlen Sie im Kontext-Meni den Eintrag
BEZUGSPUNKT 1 SETZEN. Im Punkt-
Werkzeug aktivieren Sie den Schalter bei
LINKS und geben zwischen LINKS und
RECHTS den Wert 0,6 ein. Mit PUNKT
SETZEN platzieren Sie den Gully.

Den oberen Gully im Halbkreis setzen wir mit
einer 2-Punkt-Messung. Setzen Sie hierzu den
Bezugspunkt 1 auf den Anfangs- und den
Bezugspunkt 2 auf den Endpunkt des
Halbkreises (rechte Maus!).

ks &[5 Corectis I
zu F'unkt
unten ||:| = gben

bezogen auf Abstand won Bp 2

f* Bp Epl I}'
" BpZ Bp2|—

Bild 4.11) Gully-Platzierung, 2-Punkt-Messung

Bei ABSTAND VON tragen sie die Absténde
von Bpl und Bp2 ein, hier jeweils 7 m. Wahlen
Sie den rechten Schnittpunkt (= oberhalb der
Verbindungslinie Bpl -> Bp2). Ein letzter Klick
auf PUNKT SETZEN beendet die Eingabe und
setzt den Gully.
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